Trasowanie (wektoryzacja)

Zadanie znajduje sie na Teams i w lokalizacji:

http://85.11.80.137/zsp5/praca%20zdalna/1bf%20trasowanie/

Sg tam wszystkie potrzebne pliki.

Waszym zadaniem jest zwektoryzowac grafike, ktérg pokazatem na przyktadzie, drugg ktorg
dostarczytem i trzecig wybrang przez siebie.

Rozwigzanie prosze przestac na czacie przez teams albo na mejla zsp5informatyka@wp.pl
Rozwigzaniem bedg cztery obrazki ktére nalezy przestaé w formacie programu inkscape, czyli svg.
Mogg by¢ wszystkie w jednym pliku na jednym arkuszu.

1. symbol

2. serce

3. obraz rastrowy dowolny wybrany przez Ciebie

4. wektorowa wersja obrazu rastrowego dowolnego wybranego przez Ciebie


http://85.11.80.137/zsp5/praca%20zdalna/1bf%20trasowanie/

Instrukcja: Przeprowadzenie trasowania

1. Klik prawym na obraz rastrowy do trasowania > wektoryzuj bitmape
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2. Wybierz opcje trasowania. Dla grafiki przyktadowej ,,symbol” pokazano na zrzucie ponize;j.

: Wektoryzuj bitmape... (Shift+Alt+B) =
@Wektnr}rzuj bitmape... (Shift+Alt+E) = [«
Tryb | Opcje | Podziekowania [ ] SIOX — wybér obszaru pierwszego planu
Jeden przebieq: tworzy jedna sciezke Akl
(® Brightness cutoff Prog: | 0,430 =
() Edge detection Prog: [0,650 =
() Color quantization Colors: |8 Z
L] Invert image
Wiele przebiegdw — tworzy grupe sciezek
() Brightness steps Liczba przebiegow: |8 =
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() Odcienie szaroéci
Smooth Stack scans [ ] Usuri tho Podglad Altualizuj
Resetuj Zatrzymaj QK

3. Zatwierdz przez OK.



