WYTYCZNE DO ZADANIA ZWIERZAKI_PREZENTACIA

Przygotuj prezentacje multimedialng na temat ,Zwierzaki” zgodnie z podanymi zatozeniami.
Niezbedne materialy sg dostepne na serwerze 85.11.80.137/zsp5/rpm_3f w katalogu
zwierzaki_prezentacja - pliki graficzne w katalogu zwierzaki_grafika, teksty w katalogu
zwierzaki_teksty.

W ocenie koricowej bedzie brane pod uwage przygotowanie grafik i prezentacji.

Po wykonaniu zadania, wszystkie pliki nalezy zapisa¢ w katalogu o nazwie zwierzaki_nazwisko

i umiesci¢ je na swoim koncie ftp.

Wymagania dla grafik
Grafiki nalezy przygotowa¢ w odpowiednim programie, by miaty wtasciwosci podane
w zatozeniach.
Przygotowane grafiki nalezy zapisa¢ w formacie jpg.
Grafiki - zatozenia:
slon.jpg — szerokos¢ 300 px
krowa.jpg — szerokos¢ 300 px

lew.jpg — wysokos¢ 300 px

Wymagania dla prezentacji

Przygotowang prezentacje nalezy zapisa¢ w formacie pps i ppt.

Wiasciwosci wszystkich slajdow:
e Wypetnienie gradientowe, sktadajgce sie z dwoéch koloréw: kolor 1 — RGB (184,243,139),
kolor 2 — RGB (250,248,220), typ promieniowy od lewego gérnego naroznika.
e Nagtéwki — czcionka Calibri 60p., pogrubiona, kolor RGB (27,93,11).
e Animacja nagtowkow: wyrdznienie - zwiekszanie, czas trwania: 1 sekunda.
e Teksty — czcionka Calibri 24 p., kolor RGB (0,0,0).
e Animacja tekstéw: losowe pasy, czas trwania: 0,5 sekundy z opdZznieniem 1 sekundowym.
e Przejscie slajdéw - podziat, efekt dZzwiekowy — dzwonki.

e Zmiana kolejnych slajdéw co 15 sekund.



Zawartosc slajdéw

Slajd tytutowy

Napis ZWIERZAKI — narzedzie WordArt purpurowy akcent 4 odbicie, czcionka Aharoni
wielkos¢ 80p., wyrdwnany do goéry i do $Srodka w poziomie.

Animacja wejscia i wyjscia napisu ZWIERZAKI: ksztatt, czas trwania obu animacji: 2 sekundy.
Animacja wyj$cia ma sie rozpoczg¢ po 10 sekundach.

Na dole slajdu majg sie pojawi¢ 3 gtowy zwierzakdéw wyciete z tta (ston, lew, krowa —
kolejno$é dowolna), wyréwnane do dotu.

Kolejnos¢ wytaniania sie tresci na slajdzie: napis ZWIERZAKI, po 2 sekundach pierwsze
zwierze, po kolejnych 2 sekundach drugie zwierze, po kolejnych 2 sekundach trzecie

zwierze.

Slajd 2 — lew

Nagtéwek — LEW, grafika lew.jpg, tekst z pliku lew.

Grafika — wyréwnana do $srodka w pionie po prawe;j stronie.

Tekst — wyrownany do lewej.

Kolejno$¢ pojawiania sie tresci: nagtéwek (zgodnie z wytycznymi w punkcie opisujgcym
wtasciwosci slajdéw), tekst (zgodnie z wytycznymi w punkcie opisujagcym witasciwosci

slajdéw), grafika - animacja: przyptyniecie, czas trwania: 2 sekundy, opdznienie: 1 sekunda.

Slajd 3 — ston

Nagtéwek — StON, grafika slon.jpg, tekst z pliku slon.

Grafika — potozenie: lewy dolny rég.

Tekst — wyréwnany do prawe;j.

Kolejno$¢ pojawiania sie tresci: nagtéwek (zgodnie z wytycznymi w punkcie opisujgcym
wtasciwosci slajdéw), tekst (zgodnie z wytycznymi w punkcie opisujgcym wiasciwosci

slajdéw), grafika - animacja: przyptyniecie, czas trwania: 2 sekundy, opdznienie: 1 sekunda.



Slajd 4 - krowa
e Nagtéwek — KROWA, grafika krowa.jpg, tekst z pliku krowa.
e Grafika — potozenie: prawy dolny rog.
e Tekst —wyjustowany.
e Kolejno$é pojawiania sie tresci: nagtdwek (zgodnie z wytycznymi w punkcie opisujgcym
wiasciwosci slajdéw), tekst (zgodnie z wytycznymi w punkcie opisujgcym witasciwosci

slajddw), grafika - animacja: przyptyniecie, czas trwania: 2 sekundy, opdznienie: 1 sekunda.



