Technik cyfrowych procesow graficznych

Celem ksztalcenia zawodowego jest przygotowanie uczacych si¢ do zycia w

warunkach wspodlczesnego S$wiata, wykonywania pracy zawodowej i
aktywnego funkcjonowania na zmieniajgcym si¢ rynku pracy.

Zadania szkotly i innych podmiotow prowadzacych ksztalcenie

zawodowe oraz sposOb ich realizacji s3 uwarunkowane zmianami

zachodzagcymi w otoczeniu gospodarczo-spolecznym, na ktore

wplywaja w szczegdlnosci: idea gospodarki opartej na wiedzy,
globalizacja proceséw gospodarczych i spotecznych, rosngcy udziat handlu mig¢dzynarodowego, mobilnos¢
geograficzna 1 zawodowa, nowe techniki 1 technologie, a takze wzrost oczekiwan pracodawcow w zakresie
poziomu wiedzy i umiej¢tnosci pracownikow.

W procesie ksztatlcenia zawodowego wazne jest integrowanie 1 korelowanie ksztalcenia ogdlnego i
zawodowego, w tym doskonalenie kompetencji kluczowych nabytych w procesie ksztalcenia ogoélnego, z
uwzglednieniem nizszych etapéw edukacyjnych. Odpowiedni poziom wiedzy ogdlnej powigzanej z wiedza
zawodowa przyczyni si¢ do podniesienia poziomu umiejetnosci zawodowych absolwentow szkot ksztatcacych w
zawodach, a tym samym zapewni im mozliwo$¢ sprostania wyzwaniom zmieniajgcego si¢ rynku pracy.

W procesie ksztalcenia zawodowego sa podejmowane dziatania wspomagajace rozwoj kazdego uczacego
sie, stosownie do jego potrzeb i mozliwosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem indywidualnych $ciezek edukacji 1
kariery, mozliwosci podnoszenia poziomu wyksztalcenia i kwalifikacji zawodowych oraz zapobiegania
przedwczesnemu konczeniu nauki.

Elastycznemu reagowaniu systemu ksztalcenia zawodowego na potrzeby rynku pracy, jego otwartosci na
uczenie si¢ przez calte zycie oraz mobilnosci edukacyjnej 1 zawodowej absolwentéw ma shuzy¢ wyodrebnienie
kwalifikacji w ramach poszczegdlnych zawodow wpisanych do klasyfikacji zawodow szkolnictwa zawodowego.

Absolwent szkoly ksztalcacej w zawodzie technik cyfrowych procesow graficznych powinien by¢
przygotowany do wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:

1) przygotowywania publikacji 1 prac graficznych do drukowania;

2) obstugiwania cyfrowych systemow produkcyjnych stosowanych w poligrafii;
3) przygotowywania prezentacji graficznych i multimedialnych;

4) wykonywania 1 wdrazania internetowych projektow multimedialnych;

5) prowadzenia procesow drukowania.

Umiejetnosci stanowiace podbudowe do ksztalcenia w zawodach: drukarz, introligator, technik
procesow drukowania, technik procesow introligatorskich, technik cyfrowych procesow graficznych
Uczen:

1) postuguje si¢ terminologia poligraficzna;
2) odczytuje schematy i rysunki techniczne stosowane w poligrafii,
3) rozroznia produkty poligraficzne;

4) charakteryzuje materialy poligraficzne; ~

5) postuguje si¢ miarami poligraficznymi;

6) charakteryzuje procesy przygotowalni poligraficznej; N 3
7) charakteryzuje techniki drukowania; v

8) charakteryzuje procesy introligatorskie i wykonczeniowe;

9) rozpoznaje maszyny i urzadzenia poligraficzne oraz ich gtéwne zespoty;

10) postuguje si¢ poligraficzng dokumentacja techniczng i technologiczna;

11) identyfikuje elementy cyfrowych systeméw produkcyjnych w poligrafii;

12)  stosuje  techniki  komputerowego  wspomagania  procesOw
technologicznych;

13) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan.




Umiejetnosci stanowiagce podbudowe do ksztalcenia w zawodach: fotograf, fototechnik, technik
cyfrowych procesow graficznych
Uczen:
1) postuguje si¢ terminologia w zakresie fotografii i grafiki
komputerowej;
2) charakteryzuje techniki zapisu obrazu;
3) dobiera metody 1 materiaty do specyfiki
rejestrowanego obrazu;
4) rozpoznaje urzadzenia do rejestracji, kopiowania i

wizualizacji obrazu; >
5) charakteryzuje 1 prowadzi procesy obrobki v
materiatow Swiattoczutych; y

6) prowadzi kontrolg procesow obrobki i kopiowania [
obrazow  pod  wzgledem technologicznym i
jako$ciowym;

7) stosuje techniki komputerowego wspomagania procesow
technologicznych;

8) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan.
3) efekty ksztalcenia wilasciwe dla kwalifikacji wyodrgbnionych w zawodzie technik cyfrowych procesow
graficznych opisane w cze$ci I1:

¢

Przygotowywanie materialow graficznych do procesu drukowania
Uczen:
1) opracowuje materiaty wydawnicze dotyczace publikacji;
2) ustala parametry technologiczne wyrobu;
3) planuje proces wytwarzania produktu poligraficznego w srodowisku cyfrowym,;
4) wykonuje obliczenia dotyczace zapotrzebowania materiatowego;
5) przestrzega zasad kalkulacji kosztoéw wytworzenia produktu poligraficznego;
6) wykonuje obliczenia kosztow wytworzenia produktu poligraficznego.

Wykonywanie i realizacja projektow multimedialnych
Uczen:
1) rozpoznaje formaty oraz typy materiatéw analogowych i
cyfrowych;
2) okresla zrédta pozyskiwania materiatéw cyfrowych;
3) gromadzi oraz kataloguje materiaty cyfrowe;
4) przygotowuje materialty cyfrowe do wykonania projektow
multimedialnych;
5) przestrzega zasad i1 okre$la metody i techniki rejestrowania
materialdéw w postaci cyfrowej;
6) rejestruje materialy w postaci cyfrowej;
7) dobiera oprogramowanie do tworzenia grafiki, animacji i
~ efektow specjalnych;
8) przestrzega zasad i stosuje techniki tworzenia grafiki, animacji i
efektow specjalnych;
9) tworzy obiekty grafiki rastrowej i wektorowej, animacje i efekty
specjalne z zastosowaniem specjalistycznych programéw i
urzadzen;
10) stosuje system zarzadzania barwa do wykonania projektow
multimedialnych.




