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MIESZANIE BARW

Synteza addytywna - polega na naktadaniu sie na
siebie swiatet trzech barw podstawowych -
czerwonej, zielonej i niebieskiej, dla uzyskania

barwy wynikowej.




MIESZANIE BARW

o zmieszanie addytywnych barw podstawowych,
wystepujgcych w petnej intensywnosci, daje barwe
biata.

o pomieszanie barw podstawowych w takich samym
proporcjach, ale nie przy petnej intensywnosci, daje
odcien szarosci.

o jezeli wszystkie swiatta trzech barw podstawowych
(czerwonej, zielonej i niebieskiej) bedg wygaszone,
wtedy otrzymamy czern.




MIESZANIE BARW

o Synteza subtraktywna - zjawisko
mieszania barw poprzez
odejmowanie promieniowan
widzialnych réznych dtugosci
(najczesciej poprzez pochtanianie
niektorych dtugosci fal przez
powierzchnie, od ktorej odbija sie
Swiatto biate).

o Barwniki naktada sie lub miesza
ze sobg tak aby powstata
oczekiwana barwa wynikowa.




MIESZANIE BARW

o jezeli barwniki (farby) w barwach:
niebieskozielona, zétta, purpurowa zostang
natozone w maksymalnych stezeniach,
otrzymamy barwe czarng.

o hatomiast, jezeli wszystkie te barwy wystgpig w
stezeniach rownych, ale innych niz minimalne i
maksymalne, powstanie odcien szarosci.

o jezeli zmieszamy subtraktywng barwe z6ita z
barwa purpurowg, otrzymamy barwe wynikowa
czerwona.




MIESZANIE BARW

o jezeli zmieszamy subtraktywng barwe z6itg z
niebieskozielong, otrzymamy barwe wynikowg
zielong.

o jezeli zmieszamy barwe purpurowg z
niebieskozielong, otrzymamy barwe wynikowg
niebieska.

o zmieszanie farby zo6ttej, purpurowej i
niebieskozielone] w proporcjach, odpowiednio,
100%, 25% i1 25% da barwe ciemnozéity.

o W ten sposdb mozliwe jest otrzymanie dowolnej

barwy, za wyjatkiem biatej, ale na szczescie
produkowany papier jest zazwyczaj biaty.




MODEL BARW RGB

RGB — jeden z modeli przestrzeni barw, opisywane]
wspotrzednymi RGB. Jego nazwa powstata ze
ztozenia pierwszych liter angielskich nazw barw: R —
red (czerwone)), | B — blue
(niebieskig]), z ktorych model ten sie sktada. Jest to
model wynikajgcy z witasciwosci odbiorczych
ludzkiego oka, w ktorym wrazenie widzenia dowolnej
barwy mozna wywotac przez zmieszanie w
ustalonych proporcjach trzech wigzek swiatta o
barwie czerwonej, zielonej i niebieskiej.




MODEL BARW RGB

Z potgczenia barw RGB w dowolnych kombinacjach
ilosciowych mozna otrzymac szeroki zakres barw
pochodnych, np. z potgczenia barwy |
czerwonej powstaje barwa . Do przestrzeni RGB
ma zastosowanie synteza addytywna, w ktorej
wartosci najnizsze oznaczajg barwe czarna,
najwyzsze zas biatg. Model RGB jest jednak
modelem teoretycznym a jego odwzorowanie zalezy
od urzadzenia.




MODEL BARW CMYK

CMYK — zestaw czterech podstawowych koloréw farb
drukarskich stosowanych powszechnie w druku
kolorowym w poligrafii | metodach pokrewnych
(atramenty, tonery i inne materiaty barwigce w
drukarkach komputerowych, kserokopiarkach itp.). Na
zestaw tych kolorow mowi sie rowniez barwy
procesowe lub kolory triadowe (kolor i barwa w jez.
polskim to synonimy). CMYK to jednoczesnie jedna z
przestrzeni barw w pracy z grafikg komputerows.




MODEL BARW CMYK

Skrot CMYK powstat jako ztozenie pierwszych liter
angielskich nazw kolorow procz koloru czarnego, z
ktorego wzieto litere ostatnig, poniewaz litera B jest
skrotem jednego z podstawowych kolorow w
analogicznym skrécie RGB. (Inne, mniej popularne
rozwiniecia skrotu K to Key color, Karbon lub Kontur)




C cyjan (ang. Cyan)
.|"|.|"| magenta (ang. Magenia) CMYK

Y zolty (ang. Yellow)
. K. czarmny (ang. black)

Cyjan — odcien niebieskiego, ale troche bledszy i bardzie;
sptowiaty, mozna go okresli¢ jako szarobtekitny lub
sinoniebieski. Najbardziej podobne kolory to btekit, szafir i
turkus. Nazywanie koloru cyjanowego kolorem
"zielononiebieskim™” jest btedem wynikajgcym z
niezrozumienia roznic pomiedzy addytywng i subtraktywng
metodg mieszania barw. W syntezie addytywnej kolor
uzyskany w wyniku potgczenia zielonego i niebieskiego.

Magenta — W syntezie addytywnej kolor uzyskany w wyniku
potgczenia czerwieni i niebieskiego. Najbardziej podobne
kolory to purpura, karmazyn i amarant.

Yellow — kolor bardzo podobny do zottego, jednak troche
bledszy od typowej nasyconej zotcieni. W syntezie addytywnej
kolor uzyskany w wyniku potgczenia czerwieni i zielonego.

Black — kolor czarny, jednak o niezbyt gtebokiej czerni.




RASTER DRUKARSKI

o Raster (ang. screen; fr. trame; niem. Raster) —
symulacja obrazu wielotonalnego za pomocg
obrazu jednotonalnego w postaci drobnego wzoru.

o Raster to jednotonalny obraz sktadajacy sie z
drobnych kropek (lub w szczegolnym przypadku z
linii), dajacy podczas oglgdania z normalne;
odlegtosci wrazenie istnienia pottonow, gdy kropki
te sg juz na tyle mate, ze zlewajg sie z otaczajgcym
je ttem. JasnoscC osiggnietych w ten sposob
pottondw wynika ze stosunku powierzchni zajete]
przez elementy rastra (plamki rastra) do
powierzchni otaczajgcego te elementy
niezadrukowanego jasnego (najczesciej biatego) ‘
podtoza drukowego.




RASTER DRUKARSKI

o Raster ma zastosowanie w poligrafii, gdzie niemal
we wszystkich technikach druku nie mozna uzy¢
farby drukowej na réoznych poziomach natezenia
koloru, poniewaz farby nie rozciencza sie
miejscowo, ani nie réznicuje sie grubosci jej
powtoki. Naktadanie farby drukarskiej na podtoze
mozna okreslic w ten sposob: albo zostata
natozona w 100%, albo nie ma jej w ogdle. Jedynie
w druku wklestym istnieje pewna mozliwosc
naktadania farby o réznej grubosci i uzyskiwania
dzieki temu ograniczonego waloryzowania koloru
farby, przy czym nawet w tym przypadku jest to ‘
nadal typowy druk rastrowy.




RASTER DRUKARSKI

o Jezeli obserwuje sie wydrukowane czarno-biate zdjecie
z wieloma odcieniami szarosci, to w rzeczywistosci
patrzy sie na siateczke drobnych catkowicie
czarnych punktéw rastra drukarskiego.

o Podobnie jest w typowym druku kolorowym, ktory
realizuje sie za pomocag tzw. triady drukarskiej, w skfad
ktorej wchodzg jednak cztery podstawowe kolory
przestrzeni barw CMYK. Jest to druk z natozonymi na
siebie czterema rastrami, ktorych mozaika sprawia
wrazenie istnienia petnej palety réznych kolorow. Farby
drukarskie w kolorach CMYK sg transparentne, a na
druk kolorowy nalezy patrzec jak na cztery warstwy
kolorowej, przepuszczajgcej swiatto folii lub cztery
warstwy kolorowego zelu, gdyz farba drukarska jest na
tyle gesta, ze kolejne jej warstwy nie mieszajg sie na
éadrgk_owanym podtozu, a jedynie sg potozone jedna na ‘

rugiej.




RASTER DRUKARSKI

Obecnie stosuje sie wytgcznie raster uzyskany
metodg cyfrowego przetwarzania obrazu na RIP-ie.
Raster tak uzyskany to raster elektroniczny (raster
cyfrowy). Wyroznia sie trzy rodzaje rastra
elektronicznego:

o raster amplitudowy;
o raster stochastyczny;

o raster hybrydowy - stanowi kombinacje obydwu
typow rastrow.




RASTER DRUKARSKI

Raster amplitudowy (AM screen) — srodki punktow
rastra sg rowno oddalone od siebie na planie
kwadratowej siatki, a poszczegolne punkty roznig sie
wielkoscig.
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RASTER DRUKARSKI

Raster stochastyczny (FM screen)— wszystkie
punkty rastra sg tej samej wielkosci, natomiast
zroznicowana jest odlegtos¢ miedzy nimi
(modulowana jest ich gestosc).
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LINIATURA RASTRA

o Liniatura, a doktadniej liniatura rastra - w poligrafii
jeden z najwazniejszych parametrow okreslajgcych
budowe rastra drukarskiego.

o W rastrze amplitudowym liniatura jest parametrem
mowigcym ile rzedow kropek (lub linii) utozonych
rownolegle wzgledem siebie przypada na jednostke
dtugosci. Liniature wyraza sie w liniach na cal - Ipi
(lines per inch), lub rzadziej w liniach na centymetr.




LINIATURA RASTRA

o Im wyzsza liniatura, tym drobniejsze kropki rastra (i
wiecej ich), a wiec tym wiecej szczegotow moze
zawieracC drukowany obraz. Jednak zbyt wysoka
liniatura w stosunku do mozliwosci urzgdzenia
drukujgcego moze spowodowac, ze najmniejsze
kropki (lub fragmenty linii) mogg sie nie
zreprodukowac, a wiec najjasniejsze miejsca
pozostang niezadrukowane, i podobnie -
najwieksze kropki (lub fragmenty linii) mogg ulec
"zalaniu" do jednolitej ptaszczyzny, niwelujgc
szczegoty w najciemniejszych partiach obrazu.




LINIATURA RASTRA

o Typowe wartosci liniatury dla papierow
powlekanych to 150 Ipi. Daje to mozliwos¢ druku z
kKropkami rastra nierozpoznawalnymi dla
przecietnego cztowieka.

o W przypadku papieru gazetowego jest to obecnie
wartos¢ na poziomie 115 Ipi, co daje jednak pewien
dyskomfort przy oglgdaniu.

o Dla drukow bardzo wysokiej jakosci (np.
wydawnictwa albumowe, znaczki pocztowe, itd.),
stosuje sie takze wyzsze liniatury.




LINIATURA RASTRA

o W miare oddalania sie obserwatora od oglgdanego
druku wartos¢ wymaganej liniatury sie zmniejsza, i
tak np. na bilbordach ulicznych jest to liniatura
rzedu kilku-kilkunastu Ipi.

o Dla percepcji ludzkiego oka, przy oglagdaniu druku z
normalnej odlegtosci rzedu 30 cm, graniczng
rozpoznawalng wartoscig liniatury w rastrze
amplitudowym jest wartosc 200 Ipi.




Liniatura rastra
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KATY RASTRA

o Katy rastra, obrocenie rastra — jeden z parametrow
rastra klasycznego w druku tonalnym (zaréwno
jedno-, jak | wielokolorowym). Oznacza on kierunek
potozenia rzedow plamek rastra.

o W druku jednokolorowym kat rastra wptywa na
wyrazistosc¢ reprodukcji, w wielokolorowym zas katy
te majg zasadniczy wptyw na unikniecie efektu
mory.




EFEKT MORY

o Prazki moiré (prazki mory) to pewien
rodzaj uktadu prgzkéw powstatego na
skutek interferenc;ji (naktadania sie) :
dwoch siatek linii obréconych o pewien §
kat lub poddanych deformac;ji
(znieksztatconych wzgledem siebie).

o Mora w poligrafii, grafice komputerowej,
filmie i fotografii to niepozadany efekt,
pojawiajgcy sie w postaci regularnych
punktow lub wzorow, wskutek
Krzyzowania sie uktadu co najmniej dwu
regularnych siatek rastrowych lub wzorow
podobnego rodzaju.




EFEKT MORY

W poligrafii mora wystepuje zawsze przy druku
rastrem klasycznym (amplitudowym) co najmniej
dwiema farbami drukowymi, czyli w praktyce przy
druku, w ktérym co najmniej dwa rastry naktadajg sie
na siebie. Aby mora ta byla jak najmniejsza, katy
rastra obraca sie wzgledem siebie. Najlepsze efekty
ostabienia mory osigga sie przy obroceniu jednego
rastra wzgledem drugiego o 30° — mora przyjmuje
wtedy swojg najmniej wyrazistg forme pod postacig
uktadu rozetek.




KATY RASTRA

o Druk tonalny monochromatyczny (np. czarno-biaty), a
\Av%%c druk tylko jednym rastrem, stosuje sie dla niego kat

o Podczas drukowania dwukolorowego:

Czarne punkty — 45°

Drugi kolor — 75°

o Obrazy tréjbarwne:

Nalezy zachowac katy dwoch kolorow

Trzeci kolor — 105°

o Obrazy czterokolorowe:

Czern — 45°
Magenta — 75°
Cyjan — 105°

Zotty - 900




