Formaty grafiki wektorowej 2D :

Al- rozszerzenie plikow grafiki wektorowej programu Adobe Illustrator

CDR- format grafiki wektorowej stworzony przez firme Corel Corporation.

EPS- format plikdw, stuzacy do przechowywania pojedynczych stron grafiki wektorowej w
postaci umozliwiajgcej osadzanie ich w innych dokumentach.

SVG- uniwersalny format dwuwymiarowej grafiki wektorowej (statycznej i animowanej), nie
wymaga licencji i patentéw

SWE- Pliki SWF moga zawieraé animacje o réznym stopniu interaktywnosci i funkcjonalnosci.
S3 czasami uzywane do tworzenia animowanej grafiki i menu na stronach internetowych.
SWF jest obecnie dominujgcym formatem animacji wektorowych w sieci.

WMEF- format graficzny stosowany w systemach Windows, zawierajgcy instrukcje dla
systemu operacyjnego, jak wyswietlaé grafike wektorowg i rastrowa. zajmujg mniej miejsca
niz zawierajgce te same informacje bitmapy.

Formaty grafiki wektorowej 3D :

DXF - rozszerzenie nazwy pliku stuzgcego wymianie danych wektorowych. Jest
formatem wektorowym, w ktérym mozna zapisywac zaréwno rysunki 2D, jak i
zawierajgce elementy 3D. Jego popularnosc zwigzana jest z prostotg tworzenia
plikéw w tym formacie i udostepnieniem jego petnej dokumentacji

Struktura typowego pliku DXF sktada sie z nastepujacych sekcji:

HEADER - ogdlna informacja na temat rysunku, mogg sie w niej znalez¢ dane takie
jak np. nazwa programu, ktdry zapisat ten plik (zawsze na zasadzie ,kodu” o
odpowiednim znaczeniu i nastepujgcej po nim , wartosci”)
TABLES — sekcja zawierajgca opis specjalnych elementdw rysunku, ktére posiadajg
swoje nazwy i sg zorganizowane w tablice:

o Linetype (LTYPE) table — tablica z definicjami typdw linii
Layer table — tablica z definicjami warstw rysunku
Text style (STYLE) table — tablica z definicjami krojow pisma
View table — tablica z definicjami zapisanych ustawien widokdéw 3D
User Coordinate System (UCS) table — tablica z zapisanymi ustawieniami
lokalnego uktadu wspdtrzednych

o Viewport configuration (VPORT) table — tablica z ustawieniami okna rysunku

(rzutni)
o Drawing manager (DWGMGR) table —tablica zarezerwowana do
wykorzystania w przysztosci

BLOCKS — definicje blokow rysunku, czyli elementéw powtarzalnych ztozonych z
wielu elementéw podstawowych
ENTITIES — najwazniejsza sekcja pliku — opisuje ksztatt i wtasciwosci wszystkich
elementow podstawowych, z ktérych sktada sie rysunek
END OF FILE — znacznik korica pliku
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DWG — zastrzezony binarny format plikdw tworzony przez program AutoCAD i
domyslnie skojarzone sg z programem Drafix Drawing. Do poprawnego dziatania
programu wymagany jest pakiet Microsoft . umozliwia otwieranie,
wymiarowanie, zatgczanie/wytgczanie warstw i drukowanie w doktadnie taki sam
sposob, jak robi sie to w petnych wersjach AutoCAD-a.

DWEF-ogdlnodostepny format pliku stworzony przez Autodesk na potrzeby
przegladania, drukowania bgdz przesytania plikéw projektowych typu CAD. Stuzg
jedynie projektantom, inzynierom czy innym cztonkom zespotu projektowego do
konsultowania, przegladania czy drukowania projektédw. Osoby do ktérych trafiajg
pliki DWF nie muszg posiada¢ ani znac sie na oprogramowaniu typu CAD.

STL- format pliku stworzony przez 3D Systems na potrzeby drukowania
przestrzennego metodga stereolitografii(proces addytywnej produkcji elementow
prototypowych w przemysle). Pliki STL majg forme tekstowych polecen w tym
instrukcji wykonywanych w petli, ktére okreslajg siatke wielokatéw. Istnieje jednak
takze binarna forma, w ktérej plik ma mniejszy rozmiar niz tekstowy odpowiednik.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Format_pliku
https://pl.wikipedia.org/wiki/Program_komputerowy
https://pl.wikipedia.org/wiki/AutoCAD

